
TRIS 3D
Antichissimo gioco da tavolo

Regole

Occorrente

• Il tris viene giocato da due giocatori; uno di essi giocherà utilizzando 
i tappi con le crocette, l’altro con i cerchi.

•  Il giocatore di turno occupa una delle caselle con il suo simbolo, poi 
cede la mossa all’avversario.

• Vince il primo giocatore che riesce ad ottenere un “tris”, ovvero tre 
simboli adiacenti in riga, in colonna o lungo una delle diagonali.

• Se tutte e 9 le caselle vengono occupate senza che uno dei giocatori 
abbia ottenuto un tris, la partita termina con un pareggio

• Bastoncini da spiedino
• Nastrino
• 10 tappi di bottiglia
• Pennarello indelebi

 2 GIOCATORI

Un progetto selezionato da Con i Bambini nell’ambito del 
Fondo per il contrasto della povertà educativa minorile.

Procedimento
• Dopo aver tagliato le punte dei bastoncini, 
  unire i bastoncini con il nastrino (come immagine).

• Disegnate sui 5 tappi una x e su gli altri 5 un cerchio

• Stampando in bianco e nero e possibile colorare le tessere
  


