
 
 

 
 

DOMINO
MATEMATICO
Il domino che consente di 
esercitarsi con le addizioni

Regole

Occorrente

• Si distribuiscono le tessere, in numero uguale tra i due giocatori.
Ogni tessera è divisa in due parti: da un lato c’è l’addizione 
(per esempio, 3 + 5) e dall’altro un numero che è la  soluzione 
di un’altra addizione, che si trova però su una tessera diversa. 
Il gioco consiste nell’abbinarle nel modo giusto!
•Un giocatore mette sul tavolo una tessera e l’altro deve trovare 
quella che “si attacca”, cioè che riporta o la soluzione dell’addizione 
scritta su una delle metà della tessera, oppure l’addizione che dà 
come risultato il numero scritto sull’altra metà. Per esempio, se un 
giocatore mette sul tavolo la tessera su cui è scritto 6 + 4 / 8, l’altro
giocatore può mettere sul tavolo la tessera che su cui è scritto 10 
(il risultato dell’operazione 6 + 4) oppure quella su cui è scritto 5 + 3 
(l’addizione che ha come risultato 8)

• Il gioco termina quando sono state posizionate tutte le tessere in 
successione una accanto all’altra..

 • Stampante
 • Forbici
 • Cartoncino resistente

 2 GIOCATORI

Un progetto selezionato da Con i Bambini nell’ambito del 
Fondo per il contrasto della povertà educativa minorile.

Procedimento

Punteggio

• Stampare i file allegati (Non mescolare le tessere di pagine diverse!
• Ritagliare le varie tessere
• Incollare le tessere su un cartoncino resistente
• Stampando in bianco e nero e possibile colorare le tessere
  

Vince chi non ha più tessere(o chi ha meno tessere)



6+4  10  2  12  4 

8  1+1  8+4  7+4   

         

11  30    14  6 

10+20  3+2  9+5    11+8 

         

7  20  13  15  19 

12+8    7+8  3+1  0 

         

0  4+9  5    4+3 

5+3      2+4   

 

 



2+1  3  22  21  40 

26  18+4  18+3  0+1   

         

1  24    16  28 

20+4  20+20  9+7    25+2 

         

9  18  17  29  25 

9+9    28+1  30+3  24+2 

         

33  10+7  27    20+5 

21+7      2+7   

 


